
【B１ブロック】

チーム名 勝点 得点 失点 順位

13 0 4 0 12 2 S

A

0 13 4 0 3 6 C

0 7 0 7 0 7
ア

2 12 6 3 4 0 イ

ウ

エ

【B２ブロック】

チーム名 勝点 得点 失点 順位

1

2

1 11 3 7 3

4

11 1 13 1

7 3 1 13 ①

②

③

【B３ブロック】

チーム名 勝点 得点 失点 順位

4 11 1 6 6 7
次回予定試合

11 4 0 10 4 4

6 1 10 0 11 1

7 6 4 4 1 11

球場 時間

2

13

9

10

12

1

14

4

棄権

13

8

棄権

勝点

0

0

1

7/6

A・12:30
7/13

A・14:40
7/13

2
1(4/6)

2 1
2(4/20)

勝点(月/日）

S・11:30

各ブロック3位チーム間の比較（第1及び第3ブロックは4位チームとの対戦成績を除く

7/27

4
0(6/22)

18

T a b u l a R a s a ' s

新 座 モ ン ス タ ー ズ

注意　準決勝と決勝はトーナメント表に表示した予定時間で開催します。

3 12 21 3
2(6/22) 1(4/6) 0(4/20)

≪Ｂクラス決勝トーナメント≫

優　　　勝

S・ア

7/6

S・イ

7/6

※第2ブロックが3チームとなったため、第１ブロックと第３ブロックの３位は最下
位チームとの対戦成績を除いた成績で第２ブロック３位と比較する。

※各ブロック最下位のチームの比較で成績最下位を降格対象とする。

S・ウ

7/6

S・エ

球 友 デ ラ イ ツ

チ ー ム ヤ ラ レ

フ ァ イ ナ ル ズ

W i l d T h i n g s

新 座 市 役 所

SOEI ト リ ッ キ ー ズ KB

令和７年度　新座市野球連盟春季大会成績表

全日程終了

記入例

月/日

シ ャ ー ク ス 9
0(5/11) 0(3/30)

27

シ ャ ー ク ス W i l d T h i n g s 新 座 市 役 所

11

15

試合時間（野火止）

フ ァ イ ナ ル ズ

T a b u l a R a s a ' s

14:45～16:25

11新 座 市 役 所

チ ー ム ヤ ラ レ 12

4 24 2 1

フ ァ イ ナ ル ズ 8 2 8 16 2

2(6/1)

2(6/29)

0(6/29)

0(6/1)

24

0 4 18 3

＜Bクラス＞

W i l d T h i n g s 10
2(5/11)

2(3/30)

29

  8:30～10:10

10:25～12:05

12:20～14:00

14:15～15:55

試合時間（殿山）

2(6/8)

0(6/8)

0

3

6

チ ー ム ヤ ラ レ

3

6 2

0(4/6)

-6

球 友 デ ラ イ ツ R E V I V A L S は ろ は ろ

0(4/20)

15

2(6/29)

球　　　場新座モンスターズ

2(4/6)

-2(6/29)

12

総合運動公園

殿 山 運 動 場

野火止野球場

  9:00～10:40

10:55～12:35

12:50～14:30
2

2(4/20)

0

欠 番 5

SOEI ト リ ッ キ ー ズ KB 6

球 友 デ ラ イ ツ

R E V I V A L S

は ろ は ろ

4

欠 番

新 座 モ ン ス タ ー ズ

1

2

3
-2(4/20)

試合消化

棄権

  9:30～11:10

12:00～13:40

14:30～16:10

7

4

2(6/8)

0(6/8)

SOEIトリッキーズKB T a b u l a  R a s a ' s

0(6/29)

2(6/29)

21 4
試合時間（総合）

-2(4/6)

1
2(4/6) 2(4/20)

2 7 19

得失点差

-14

-16

-9

準々決勝

進出

進出

第1ブロック

第2ブロック

第3ブロック

ブロック

R E V I V A L S

SOEI ト リ ッ キ ー ズ KB

3位チーム

チ ー ム ヤ ラ レ

＜ブロックリーグ順位決定方法＞

①勝点制（勝利及び不戦勝2点、引分け１点、敗戦0点、棄権－2点)

②ブロックの順位は、全て勝点優先制とする。ただし、同勝点の場合は、得失点差、得点の多い順、更に同点の場合

は同勝点チーム間の対戦成績による。更に同点の場合は抽選によるものとする。

③不戦勝の得点は4対0として扱い、棄権したチームは0対7として扱う。

④大会開始時のチーム数の減により、自動昇格となる場合もある。


